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Pojeti pfedmétu

Obecny cil predmétu

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést Zaky ke schopnosti rozpoznavat
informatické aspekty svéta a vyuzivat informatické prosttedky k porozuméni a uvazovani
o0 ptirozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti pfi feSeni nejruznéjsich
pracovnich a Zivotnich situaci cilevédomé a systematicky volit a uplatiiovat optimalni
postupy. Vyuka informatiky pfispiva k hlub§imu a komplexnimu porozuméni pocitaci
a principim, na kterych pocita¢ funguje. Tim usnadnuje aplikaci digitalnich technologii
Vv ostatnich oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zakii vazanych na vzdélavaci obsah
téchto obord.

Charakteristika uéiva

Vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci:

o porozuméli zékladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru
a jejimu uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich

« rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich fesitelnost

o ziskavali, zaznamendvali, uspotadavali, strukturovali, pfedavali data a informace

e rozkladali systtmy a procesy na casti, odhalovali jejich vztahy a strukturu,
modelovali situace

o byli schopni uplatnit algoritmicky zpusob mysleni pii feSeni problémi,
vytvareli a formulovali postupy a feSeni, které lze prenechat k vykondni jinému
¢lovéku nebo stroji

o vytvareli formalni popisy skuteénych situaci a pracovnich postupt

o testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali uvazovana feseni

o rozuméli technickym zakladim digitalnich technologii do té miry, aby byli
schopni je efektivné a bezpeéné pouzivat a snadno se naucdili pouzivat nové

e byli schopni vyuzit digitdlni technologie pii feSeni problémi, které jsou pftilis
slozité nebo rozsahlé (pro ¢loveka)

o navrhovali systémy ¢i jejich €asti, procesy, propojovali rizné technologie ¢i jejich
¢asti a vytvareli tak nova feSeni za pomoci jiz existujicich néastroji a prvka

o dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pti dosahovani spoleé¢ného cile

e neohrozovali svym chovanim v digitadlnim prostiedi sebe, druhé, ani technologie
samotné

e uvédomovali si, Ze technologie ovliviuji spolecnost, a naopak chapali svou
odpovédnost pti pouzivani technologii
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Pojeti vyuky

Zaci mohou pouzivat vhodna didaktickd programovaci prostiedi a pomiicky.
S informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni zkuSenosti s feSenim
rozmanitych problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi jejich Zivotu
a odborné praxi. Né&které te$i s pomoci programovani a technologii, nékteré bez nich.
Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, nepostupuji podle pfedem danych navoda.

Hodnoceni vysledki vzdélavani

K pribéznému hodnoceni védomosti a dovednosti zakid slouzi samostatné praktické prace
Z probiraného tématu, v mensi mife testy v elektronické ¢i papirové podobé¢ a ustni zkouseni.
Zohlednuje se rovnéz aktivita v hodinach. V kazdém pololeti zaci zpracuji komplexnéjsi ukol
bud’ samostatn¢, nebo v malych skupinach. U nich bude kromé obsahu hodnocen i zptisob

prezentace.

Prinos vyucovaciho predmétu K rozvoji kli€¢ovvch kompetenci

Piedmét Informativni vzdélavani pfispiva nejen k ziskani odbornych znalosti a dovednosti
74k, ale ma i pozitivné puisobit na jejich zodpovédné jednani a roli ve spolednosti. Zaci se
nauci spravné pouzivat novou odbornou terminologii a zaclefovat ji do vlastni komunikace
s okolim nejen ve Skole, ale i v §ir8i spolecnosti. Kromé vlivu ucitelt se zaci velkou mérou
ovliviiuji navzajem, pfi praci na spolecnych projektech na cvicenich se projevuje osobnost
zaka, jeho snaha pomoci, poradit, podnécovat ostatni, zdk projevuje svlij ndzor a konfrontuje
jej s ostatnimi.

V afektivni oblasti sméiuje informatické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:

o otevieny i kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani

e motivaci k celozivotnimu ucéeni

o duvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci

» sebejistotu a vytrvalost pii feSeni obtizného ¢i slozitého problému

« schopnost vyporadat se s otevienymi problémy a nejednoznaéné zadanymi ukol

Prinos piredmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Cilem pfedmétu je dosazeni takové urovné klicovych kompetenci, aby zak byl schopen
aktivné pracovat s informacemi. Dlraz je kladen nejen na vyhledavani a zpracovani
informaci, ale také na tviir¢i ¢innost. Dillezitym aspektem v ramci prifezovych témat jsou
mezioborové vazby, napiiklad na Cesky jazyk a literaturu (stylistika, pravopis, Zadosti,
Zivotopis), na spoleCenskovédni predméty (licence, autorska prava, etika), na ekonomiku
(efektivita vynalozenych prostfedkil), na ekologii a biologii (Uspora energie, recyklace), na
matematiku (statistické vypoéty, grafy) a na odborné predméty. Zak se motivuje pro dalsi
ucent
o kriticky pfistupuje k rlznym zdrojim informaci, ziskané informace hodnoti
Z hlediska vérohodnosti, zpracovava a vyuziva je pfi svém studiu i v praxi
o dopliuje si védomosti, rozviji a systematizuje, rozpozna problém, roz¢leni ho na
¢asti a navrhuje postupné kroky k jeho feSeni
e nachazi rGzné moZnosti feSeni a zvaZuje piednosti a mozné negativni dusledky,
efektivné vyuziva dostupné prostiedky komunikace, pruzné reaguje na rozvoj ICT
a vyuziva jej pti komunikaci
e pfi praci v tymu uplatiiuje svoje individudlni schopnosti, védomosti a dovednosti
a spolupracuje pii dosahovani spolecného cile, pfispiva k vytvareni tvarci
atmosfery
o formuluje srozumitelné a terminologicky spravné své myslenky
o aktivné se zucastni diskuzi na odborné téma, obhaji vysledky své prace, prezentuje
ji ve vhodném programu, pii zpracovani textli dbéa na jazykové a stylistické normy,
dodrzuje pravidla typografie 5



e pfijima hodnoceni svych vysledkl, adekvéatné na hodnoceni reaguje, pochvalu
chépe jako motivaci k dalsi praci

e projevuje pozitivni vztah ke svému zdravi, dodrzuje zékladni pravidla ergonomie
pti préci s PC, se zajima o ziskavani novych poznatka v oblasti ICT

e rozpoznava nevhodné a rizikové chovani, uvédomuje si jeho mozné disledky
Vv elektronické komunikaci, vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskanych z rtznych
obort pro sviij 10zvoj

e vyuziva osvojené navyky a dovednosti k zapojeni se do spolecnosti

e rozhoduje se tak, aby svym chovanim a jednanim neohrozoval a neposkozoval sebe,
jiné lidi, ptirodu, zivotni prostfedi

e aktivné se zapojuje do obcanského zivota svého okoli a spoleCnosti (tvorba www,
vyhledavani)

e vyuziva osvojené navyky a dovednosti k zapojeni se do spole¢nosti

Prifezova témata
Ob¢an v demokratické spoleénosti

Postoj k demokracii zaujimaji zaci i v prostfedi Skolni vyuky, uplatiiuji ho pii vlastni
komunikaci s okolim, pii spolupraci v tymu, spoleénych akcich $koly i mimoskolnich
aktivitach. Pfi vyuce robotiky se nauci spravnému vyuzivani modernich komunikacénich
prostfedkli, zpracovani a prezentaci projektli v souladu se spoleCenskymi normami a na
zakladé¢ utvareného pravniho povédomi.

Clovék a Zivotni prosti-edi

Vyuka pfedmétu informativni vzdélavani vede automaticky zaky k ekologickému chovani
pii pouzivani prostfedkt ICT, k uvédomovani si toho, ze vyuzivani téchto prostfedki ma
nepiimo vliv na ochranu Zivotniho prostfedi spolecnosti. Zaci si osvojuji navyky z oblasti
ergonomie, a souvisejicich védnich oborl, které maji dopad na zdravi jedince a celé
spolecnosti.

Clovék a svét prace

Dosazené znalosti a dovednosti z oboru informacéni vzdélavani pomahaji dotvaret profesni
profil jedince a jsou za&rukou kvalitniho uplatnéni ve spole¢nosti. Znalosti davaji dobrou
zaruku pfi vstupu na trh préce.

Mezipiredmétové vztahy:

Ptredmét zarucuje jisté vychozi minimum pocitaové gramotnosti pro kazdy predmét, ve
kterém vyucujici bude pozadovat samostatnou prace s vyuzitim internetu, a zpracovani
dokumentu v kancelatské aplikaci. Predmét zaroven piedstavuje odrazovy mustek pro dalsi
pocitatové predméty. Pii upravé dokument v textovém editoru, vytvareni prezentace ¢i
webové stranky jsou Zaci vedeni, aby dodrZovali gramaticka a ramci svych moznosti
i stylisticka pravidla.



1. ro¢nik

2 tydné, P (celkem 64 hodin)

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Z4ak:

interpretuje data (ziska z dat informace),
posuzuje mnozstvi informace v datech, vyslovuje
predpovédi na zékladée dat, uvédomuje si
omezeni pouzitych modela

odhaluje chyby v datech

porovna ruzné ptiklady kodovani dat a jejich
pouziti; vysvétli proces digitalizace a jeho Uskali
aktivné a s porozuménim pouziva rizné datoveé
formaty, ovlada konverzi mezi riiznymi formaty
téhoz obsahu

formuluje problém a pozadavky na jeho feseni,
ziskava potiebné informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (aplnost) vzhledem k
feSenému problému; pouziva systémovy pristup
k feSeni problémil; pro feSeni problému sestavi
model

ptevede data z jednoho modelu do jiného, najde
nedostatky daného modelu a odstrani je, porovna
razné modely s ohledem na kvalitu feSeni daného
problému

zvazuje ptinosy a limity statistického zpracovani
dat a strojového uceni v oblasti umélé
inteligence

Data, informace a modelovani

data a informace, interpretace dat
informace a mnozstvi informace

v datech

chyby v datech a kontrola dat
kédovani informaci a dat

zaznam, pienos a distribuce dat

a informaci v digitalni podob¢
datové formaty, kodovani riznych
formatt dat (napf. text, obraz, zvuk,
video)

zapis informace pomoci kodovaci
tabulky, nebo kédovaciho jazyka
model jako zjednoduseni reality
(napf. schéma, graf, diagram,
pojmovéa a myslenkova mapa)
vlastnosti, vazby a zavislosti modelu
dat

statistické zpracovani dat, odhad

a predpovédi

strojové uceni na zaklad¢ dat, jeho
limity, pfinosy a rizika

identifikuje v historii vyvoje hardwaru i softwaru
zlomové udalosti; ukéaze, které koncepty se
neméni a které ano

rozumi fungovani hardwaru a periferii natolik,
aby jej mohl efektivné a bezpecné pouzivat

a snadno se naucil pouzivat novy

popise, jakym zptisobem operacni Systém
zajistuje své hlavni tkoly

rozpozna rizné druhy pamétovych ulozist’ a
popise jejich zakladni principy, nastavuje sdileni
a zalohovani dat

na zakladé porozuméni fungovani softwaru
efektivné a bezpecné vyuziva riznd uzivatelska
prostiedi

efektivné a bezpecné vyuziva vhodné aplikace
podle stanoveneho cile

Digitalni technologie
Hardware a software

zlomové udalosti a technologie

v historii a jejich vliv na obor, trh
préce a spolecnost

soucasna vypocetni zafizeni, jejich
technické parametry, zakladni
komponenty

ptipojitelné periferie, zobrazovaci
zatizeni, vstupni/vystupni zatizeni,
rozhrani a konektory

souborovy systém a pamét'ova
ulozisté

operaéni systemy

aplikacni software a jeho vyuziti pro
odborné Cinnosti (napf.: textovy
procesor, tabulkovy procesor,
software pro tvorbu prezentaci,
graficky software)

zafizeni s embedded systéemy




porovna jednotlivé zptsoby propojeni

digitalnich zafizeni, charakterizuje pocitacové

sit¢ a internet, vysvétli, pomoci ¢eho a jak je

komunikace mezi jednotlivymi zatizenimi v siti

zajisténa

rozumi fungovani siti natolik, aby je

mohl bezpecné a efektivné pouzivat
identifikuje a fesi technické problémy
vznikajici pfi praci s digitdlnimi zafizenimi,
poradi druhym pfi feSeni typickych zavad
chréni digitalni zafizeni, digitalni obsah i
osobni udaje v digitalnim prostiedi pied
poskozenim, piepisem/zmenou ¢i zneuzitim,
reaguje na zmény v technologiich
ovlivityjicich bezpecnost

s védomim souvislosti fyzického a
digitalniho svéta vytvaii, spravuje a chrani
jednu ¢i vice digitalnich identit

kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz ji
vytvaii sam nebo nékdo jiny, v piipadé
potieby dokdze pouzivat sluzby internetu
anonymné

Vv ptipadé personalizovaného obsahu
dokéZe identifikovat obsah generovany
algoritmy odporucovacich systémi

Pocitacové sité a sit’ové sluzby

internet a pocitacové sité, prenos
dat, komunikacni protokol a
adresovani v siti

typy, vlastnosti raznych siti,
internet véci

fyzick4 a logicka infrastruktura
sité, typy sitovych zafizeni,
servery a datova centra
cloudové a sdilené sluzby v
siti, virtualizace

webové aplikace a sluzby,
hypertextovy format dat, URL
adresa a domena

Bezpecnost v digitalnim prostiedi

zpusoby utoki na technologie,
zakladni prvky ochrany (napf.:
aktualizace softwaru, antivir,
firewall, VPN, Sifrovani)
sociotechnické metody utoku

na uzivatele, bezpecné chovani

a nastaveni prostiedi (napf-:

prace s hesly, vice faktorova
autentizace, zalohovani dat)
digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informac¢ni systémy

digitalni stopa — védoma a
nevédoma, logy, metadata, cookies
a naruseni soukromi pii vyuzivani
technologii

sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace obsahu,
odporucovaci systémy




2. roénik 2 tydné, P (celkem 64 hodin)
Vysledky vzdélavani Ucivo
Z4k: Informacni systémy

analyzuje a hodnoti informaéni systémy dle
zadanych hledisek

pomoci uzivatelského rozhrani a navigace v
informacnim systému vyhledava specifické
informace dle zadani

vyhledava a zpracovava data pomoci vhodnych
nastroju pro dotazovani; pouziva pii vyhledavani
vazby mezi entitami, Ciselniky a

identifikatory

identifikuje zdroje zadznami v informa¢nim
systému a urcuje jejich umisténi, validitu a

miru zabezpedeni, provede hromadny import
nebo export dat

navrhne procesy zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uzivateld

navrhne a vytvoii strukturu vzajemného
propojeni dat, navrhuje ¢iselniky a
identifikatory dat

tfidi a fadi data, ktera nasledné vizualizuje, nebo
zpracuje do obvyklého forméatu v daném
kontextu a oboru

navrhne zpusob vyuziti informaéniho systému k
feSeni problému ve svém oboru, otestuje jej se
skupinou uZivatelll a vyhodnoti piipadné chyby,
chybové stavy a jejich pficiny

ucel a charakteristika informac¢niho
systému nebo sluzby

vefejné nebo oborové informac¢ni
systémy a sluzby

uzivatelskd rozhrani (napft.:
navigace, ptistupnost, jazykové
mutace)

vyfesi problém pouzitim vzorce nebo
funkce pro hromadné vypocéty s daty
vcetn¢ funkci

zpracovavajicich text

vytesi problém navrzenim
kontingen¢ni tabulky

zvoli spravnou vizualizaci dat
grafem s ohledem na jeho
vypovidaci schopnost

uzivatelské ucty, role, opravnéni a
bezpecnost v informacnich
systémech

datovy zaznam, entita, atribut

a vazba, ¢iselniky a identifikatory
definice procest, ¢innosti

a konfigurace informac¢niho systému
zdroje zaznamu v informacnim
systému (napf.: databaze,
souborovy systém, sitové sluzby)
vyhledavani a vizualizace dat
(napf.: tfidéni, Fazeni a filtrovani,
rozpoznavani vzorl a trendl)
hromadné zpracovani dat, export a
import




Vysledky vzdélavani

Ucivo

Z4k:

na zaklad¢ analyzy problému specifikuje
zadani pro tvorbu programu, skriptu, nebo
webové aplikace

rozdeli zadani nebo problém na mensi ¢asti,
rozhodne, které je vhodné tesit algoritmicky,
své rozhodnuti zdtvodni

navrhne algoritmy a datové struktury podle
specifikace zadani a zapiSe je vhodnou
formou

ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu
hodnoti algoritmy a datové struktury podle
ruznych hledisek, porovna a vybere pro
feSeny problém ty nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle daného hlediska

vytvoti jednoduchy spustitelny program,
skript, nebo webovou aplikaci

testuje spustitelny program, skript nebo
webovou aplikaci, najde, specifikuje a opravi
ptipadnou chybu

spolupracuje pfi tvorbé programu s dalsi
osobou, popisuje strukturu programu dalsi
osobé

Tvorba, testovani a provoz software
Pozadavky a analyza
e specifikace a popis feseného
problému, pozadavky na feseni
» analyzaadekompozice
(rozloZeni) problému
Tvorba a vyvoj
o zakladni koncepce tvorby
programi (napf.: proménna a
datovy typ, tidici ptikazy, cykly)
e navrh algoritmt a datovych
struktur
o zéapisalgoritmu vhodnou formou
(napt.: blokové schéma, ptirozené
a formalni jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk)
e vyuzivani hotovych komponent
Testovani
o druhy chyb, chybové hlasky,
neocekavané ukonceni a

zamrznuti

e zpusoby a druhy testovani
software

e spotieba vypocetnich a jinych
zdroj

Béh a provoz
e Verze programu, instalace a
aktualizace programu
« hlaseni a evidence zavad,
logovéni a sledovani provozu
e napovéda a licence programu




